Piotr Chojnacki:

MATLAB
zajecia 2:

{Ponizej znajduje si¢ zrzut ekranowy pola gdzie wpisuje si¢ komendy. Nie wszystkie
komendy sa opisane. Wynik dziatania kazdej z nich wida¢ linijk¢ nizej. Znajdziesz tutaj
podstawowe komendy graficzne. Rysowanie wykresOw oraz grafika trojwymiarowa z
przyktadami. Wykresy poziomicowe. Komendy nalezy wpisywaé w Workspace i
potwierdzajac enterem. }

zajecia3.mat

1 2 5 7 8 5 -2 9 6
>>E=[5,7,0,-5,-10,4,3,5,1]
E=
57 0 -5-10 4 3 5 1
>> plot(E) {komenda rysujaca wykres sktadajacy si¢ z punktéw E, wykres zostaje otworzony
w nowym okienku Figure}

>> plot(W) {komenda rysujaca wykres w postaci linii W w tym samym okienku. Ponizej
zamieszczony jest wykres W}
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>> plot(W)

>> hold on {komenda powodujaca, ze wszystkie nastgpne komendy beda dodawane do tego
samego okienka}

>> plot(W,E, '*') {na wykresie zostana zaznaczone punkty w postaci gwiazdek dwodch
wektoréw W 1 E. Moga to by¢ rowniez inne znaki np. +,x,0 itp.}

>> plot(W, '*')
>> hold off
>> hold on
>> plot(W, "*')
>> plot(W)
>> hold on
>> plot(W, "*')

>> plot(W)

>> plot(E,W) {naniesienie dwoch wykresoOw na jeden rysunek. Trzeba pamigtac, ze wektory
musza by¢ jednakowej dtugosci}

>>

>> plot(E,W)

>> grid on {komenda wlaczajaca siatk¢ na rysunku. Standardowo jest ona w kolorze biatym,
wigc musimy zmieni¢ tto rysunku, zeby ja zobaczy¢. Wszystkie parametry rysunku takie jak
kolory tta, linii, tytut wykresu itp. Mozna zmieni¢ klikajac (w okienku rysunku) kolejno: edit
> axes properties, lub w menu insert mozemy kolejno dodawac tytuty, legende lub tez tekst na
wykresie. }

>> text(3,4,'ererer') { dodanie z klawiatury tekstu na wykres, gdzie liczby oznaczaja kolejno
X 1y na wykresie, czyli potozenie}

>> gtext('ererer') {tekst umieszczany za pomoca myszki}

>> save zajecia3

>> hold on

>> line([2,4],[7,8]) {komanda rysujaca linie na wykresie. Musimy poda¢ potozenie
poczatkowe x1 1yl jak 1 koncowe x2 1y2}
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>> line([-2,0],[7,8])
>> line([-8,-8],[6,6])

>> figure {komenda otwierajaca kolejne okienko Figure}

>> figure

>> fplot('sin(x)',[-10,10]) {komenda rysujaca funkcj¢ sin w przedziale od —10 do 10}

>> figure
>> fplot('cos(x)',[-10,10])

{ponizej znajduje si¢ zestaw komend rysujacych rézne funkcje. Sa to tylko przyktady, co

mozna zrobi¢}
>> fplot('sin(x)*cos(2*x)',[-10,10])
>> fplot('sin(x)*cos(2*x)*sin(0.5*x)',[-10,10])

>> fplot('sin(x)*cos(2*x)*sin(0.5*x)*cos(0.2*4)',[-10,10])

>> fplot('sin(x-2)*cos(2*x)*sin(0.5*x)*cos(0.2*4)',[-10,10])

>> fplot('sin(x-2)*cos(2*x)*sin(0.5*x)*(cos(0.2*4)*2)',[-10,10])

>> fplot('sin(x+22)*cos(2*x)*sin(0.5*x)*(cos(0.2*4)*2)',[-10,10])
>> fplot('sin(x+22)*cos(2*x)*sin(0.5*x)*(cos(0.2*4)*0.5)',[-10,10])

>> save zajecia3

>> subplot(2,2,2) {komanda dzielaca okienko na cztery mate wykresy. Kolejno dwa wiersze,
dwie kolumny. Natomiast trzecia oznacza rysunek, ktory aktualnie edytujemy.

>> subplot(2,2,1)
>> fun=inline('sin(x)")

fun =

Inline function:
fun(x) = sin(x)

>> fplot('fun(x)',[-2,2])
>> figure

>> fplot('fun(x)',[-2,2])
>> fplot('fun(x)',[-2,2])
>> save zajecia3

>> fplot('fun(x)',[-2,5])
>> figure

>> fplot('fun(x)',[-2,5])
>> figure

{grafika trojwymiarowa z przyktadami wykresow}

{po zdefiniowaniu:}

>>[W E]=meshgrid(-8:0.5:8);
>> R=sqrt(W."2+E."2)+eps;
>> 7=sin(R)./R;
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{zeby zobaczy¢ wynik, kazdej z pogrubionych komend najlepiej zobaczy¢ na witasne oczy, co
si¢ dzieje. Pod komendami zamieszczone sa trzy zdjecia wynikow. W przypadku tych
wykresOw rowniez mozna si¢ pobawi¢ kolorami. Zamie$citem rowniez dwa przyktady}

>> mesh(Z)

>> subplot(3,2,2)
>> surf(Z)

>> subplot(3,2,3)
>> meshz(Z)

>> subplot(3,2,4)
>> meshc(Z)

>> subplot(3,2,5)
>> surfc(Z)

>> subplot(3,2,6)
>> surfl(Z)

>> subplot(3,3,3)
>> subplot(3,2,6)
>> subplot(3,2,2)
>> surf(Z)

mesh(Z) surf(Z)

0 0 00
meshz({Z) meshc(Z)
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mesh(Z) surf(Z)

00 00
meshz(Z) meshc(Z)

mesh(Z) surf(Z)

0 0
meshz(Z) meshc(Z)
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zajecia4d.mat

>>7=[2,4,7,8,25,47]
7 =
2 4 7 8 25 47
>> Z=peaks {ponizsze komendy rysuja wykresy poziomicowe}
7 =
Columns 1 through 7

0.0001 0.0001 0.0002 0.0004 0.0007 0.0011 0.0017
0.0001 0.0002 0.0004 0.0006 0.0010 0.0017 0.0026
{szereg danych wypisywanych przez program}

>>contour(Z) {rysowanie konturéw}
>>

45t
40f

° )
351 )
30+

251

20

[C,h]=contour(Z,10) {zaznaczenie wartosci konturow na wykresie}
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C =
Columns 1 through 7

-5.2174 30.0000 29.8363 29.0507 29.0000 28.0000 27.0000
25.0000 12.0135 13.0000 14.0000 14.0354 14.4032 14.4145

{szereg danych wypisywanych przez program}

>> clabel(C,h)
>>
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>> clabel(C,h,’manual’) {komenda pozwalajaca na reczne zaznaczenie tylko wybranych

,
konturéw}
>>
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>> fplot('sin(x)',[0 20]) {komenda rysujaca wykres dowolnej funkcji}
>>

08-

02

02r

040

061

-08r

>> text(2,0,'{\ite} " {-\alpha}') {wprowadzenie tekstu na wykres — indeks gorny}
>> text(6,0,'{\ite} {-\psi}') {wprowadzenie tekstu na wykres - indeks dolny}
>>
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>> [b,v]=bucky {komendy rysujace czasteczke Cgp}

{szereg danych wypisywanych przez program}

>>>> gplot(b,v)
>> axis('square')
>>
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